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rozmery a spadavka

Nejprve, nez zatneme délat graficky navrh na Serpu,
musime si uvédomit s jakou Serpou pracujeme. V nasi nabydce nabizime dva druhy Serp:

10 cm
%

Atlasova
Je Siroka 10 cm a dovoluje vice-barevny tisk (napf. fotografie). Rubova strana je bila

Super-Satenova
Je Siroka 11 cm a nedovoluje vice-barevny tisk, tiskne se na ni pouze jednou barvou
narozdil vSak dovoluje tisk metalickymi barvami (zlata, stfibrna) a je podstatné levnéjsi.
Tiskne se na uréené barvy dle nadeho vybéru stuh (Eervena, modra, Zluta, bila, atd...)

Serpy stfihame v riznych délkéch:
Standardni 2m
Détské 1,4 m
Nadstandardné dlouhé 2,2 m

Spadavka

Pokud pfipravujeme grafiku ktera zasahuje z kraje do kraje, je nutné,
aby pfesahovala alespori o 0,5 cm pfez Serpu, jelikoz se Serpa v tiskarné
hybe, a na okrajich vznika +/- 0,5cm odchylka.
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viditelna zona

Viditelna zéna, uréuje €ast na Serpé, ktera bude nejlépe vidét.

V nasem pfipadé je to bila ¢ast v nahledu.

Pokud se pismo bude dotykat cervené zbny, riskujeme tak, Ze pismo bude zasahovat do €asti,
které nejsou zcela Citelné, napfiklad rameno nebo mista kde poji oba konce.
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zarovnani textu

Zarovnani textu slouzi k tomu, aby byl text umistén na spravném misté Serpy
a co nejblize stfedu téla.

text
vice textu
jeste vice textu
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ukladani

Finalni navrh preulozte,dle vzoru, ktery je také k dispozici na naSich strankach.

VSechny texty v dokumentu by mély byt pfevedeny do kfivek (vektor() a stejné
tak i loga a jina grafika, pokud je to mozné.

Soubor by mél byt ve formatu .ai popfipadé .pdf nebo .cdr
a mél by byt maximalné veliky 10MB.

Doporucujeme vytvaret v programech:
Adobe lllustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop nebo CorelDraw

Finalni verzi pak zaslete na e-mail: info@torex.cz



